Jeu de mémory

Ce jeu de mémory a été réalisé par une classe de maternelle
a partir de I'album « C’est a moi » d’Anuska Allepuz (Livre élu
2019)




Le memory « Mes mains »

Reégle du jeu (dictée a I'adulte PS/MS)

Contenu : 36 grandes cartes rondes

Nombre de joueurs : au moins 2 et jusqu'a 6

But du jeu : Pour gagner, il faut avoir le plus de paires. Une
paire, c'est deux cartes qui montrent la méme action : une
avec le dessin du livre, une avec une photo de nos mains.

Déroulement du jeu : Avant de jouer, on installe les cartes
faces cachées (on voit les ronds). Le premier joueur
retourne deux cartes :

> Si c'est la méme action, il gagne la paire et il peut
rejouer

> Si ce n'est pas la méme action, il remet les cartes faces
cachées et c'est un autre joueur qui joue

Variante plus difficile : Pour gagner la paire, le Jjoueur doit
dire ce que font les mains. S'il ne sait pas, il ne gagne pas la

paire et il remet les cartes faces cachées.
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Ce jeu a été réalisé a partir de I'album
« La petite blche » de Michaél
Escoffier (Livre élu 2022, liste 2).

Le jeu consiste a faire des paires avec
des mots qui ont un son de différence.
Exemple : poussin / coussin.



Ce jeu de mémory a été réalisé par une classe de cp a partir du
livre « La soupe de pates » de la série Oscar et Carrosse de
Ludovic Lecomte et Irene Bonacina (Livre élu 2023)




Regle du jeu « Memory des
émotions »

Toutes les cartes sont étalées faces
cachées sur la table.

Le premier joueur retourne deux
cartes.

=> Si les images sont identiques, il
gagne la paire constituée et rejoue.
=> Si les images sont différentes, il
les repose faces cachées la ou elles
étaient et c'est au joueur suivant de
jouer.
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Ce jeu de mémory a été réalisé par
une classe de CE a partir de
I’album en Anglais « Lemons are
not red» de Laura Vaccaro Seeger
(Livre élu 2024)

Qi
- Fabriquer un jew de MEMORY en anglais ‘
|- Produire un écrt - rediger une rigle du ju

‘ Démarche -
) - découverte des albums de 1a liste
4 = vole pour V'album en anglais qu'ils ont préfésé

- fabrication ¢ une paire de cartes pas bindens : dixoupag, collage des ronds,
éeriture des noms des couleurs en anglass
- ecriture de la regle du jeu lors d une séanee de production it



Je voudrais

Ppouvoir Etre

le plus rapide
de la terre.

Je voudrais
pouvoir
voler
et butiner

des fleurs.

Je voudrais
pouvoir voler
et répéter
ce que les gens
disent.

Je voudrais

pouvoir manger
des feuilles
d'arbres
et de plantes.

Je voudrais
pouvoir
hennir

tres fort.

Ce jeu a été réalisé a partir de I’'album «Je veux
un supe pouvoir » de Emilie Vast (Livre élu

2022).

Il s’agit d’associer un animal avec son pouvoir.

Je voudrais
avair un gros
pec coloré
et pouvoir
voler.

Je voudrais
pouvoir sauter
a 12 metres
de lengueur et
attraper des
proies.

Je voudrais
pouvoir voler
rapidement

au-dessus
des marais.

_ge voudrais
savoir nager sous
la glace et
pouvoir voir
le Pére-Noél
tous les jours.

Je voudrais
pouvoir grimper
aux arbres
et cacher
des noisettes.

Je voudrais
pouvoir Etre
le roi
de la savane.

Je voudrais
4 Savoir
rés bien Sifflen
et pouveir
voler,

Je voudrais
pouvoir
faire des trous
dans |es arbres.

Je voudrais
Pouvoir
vivre la nuit,
manger des fryits
e ne jamais
aller & lécole,




